Dialogi, tauko ja sdato

Puhukaa toisillenne pelatessaan. Vastaanottaja voi
aina pyytda enemman, védhemman, hiljaisempaa, eri

kuvakulmaa, taukoa tai pistettd. Se ei vaadi salasanaa.

Antajan tulee kuunnella ja mukautua tekematta siita
ongelmaa. Jos jokin tuntuu epdvarmalta, pysahtykaa,
pitakaa toisianne ja miettikda, mika tuntuu oikealta

seuraavaksi.

KIPINA - mukana tuleva kortti

Jalkeenpdiin

Vietd muutama minuutti pitelemalld toisiaan. Voit
vapaasti sanoa:

yksi asia, josta pidit

yksi asia, joka tuntui hyvalta

yksi asia, jonka haluaisit tehdd uudelleen



KIPINA KIPINA




