INTIIMI KORTTIPELI PUOLISOILLE

Tietoja pelisti ja sidnndisti

Mene lahemmaksi puolisoasi. Etsi takaisin kipinaan.

Pelin tarkoitus

Kipina on suostumukseen perustuva laheisyyspeli
puolisoille, jotka haluavat irtautua rutiineistaan ja
palata toistensa luo. Sitéd voidaan kayttaa
flirttailuun, laheisyyteen, lammittelyyn tai
kanssakaymiseen. Sina paatat, kuinka pitkalle
haluat menna, ja voit pysahtya milloin tahansa.

Kortit perustuvat tietoon pariskunnan
[aheisyydesta, reagointihalukkuudesta, aistillisesta
kosketuksesta ja turvallisesta kommunikaatiosta, ja
ne ovat saaneet rauhallista inspiraatiota klassisesta
eroottisesta kirjallisuudesta. Tavoitteena ei ole
suorituskyky tai akrobatia. Tavoitteena on nautinto,
hellyys ja sen kuunteleminen, mista molemmat
pidat.

Yhdessa ja rakkaudessa on kyse muustakin kuin
asennoista. Kayta luokkia jannityksen
rakentamiseen sinulle sopivaan tahtiin: ensin
turvallinen kontakti, sitten suorempi stimulaatio, jos
molemmat haluavat sita.

Kaikki kortit voidaan ohittaa

Jos kortti ei tdsmaa, sano vain: «Otetaan toinen.»

Se ei vaadi selityksia. Se on osa pelia.

Perussidinto
Nostat kortteja joka toinen kerta.

Kortin nostaja tekee puolisonsa puolesta korttiin
kirjoitetun, ellei kortissa selvasti toisin mainita.

Dialogi, tauko ja sdito

Puhukaa toisillenne pelatessaan. Vastaanottaja voi
aina pyytaa enemman, vahemman, hiljaisempaa, eri
kuvakulmaa, taukoa tai pistetta. Se ei vaadi
salasanaa.

Antajan tulee kuunnella ja mukautua tekematta siita
ongelmaa. Jos jokin tuntuu epavarmalta,
pysahtykaa, pitakaa toisianne ja miettikaa, mika
tuntuu oikealta seuraavaksi.



Luokat

Vihred — Vaatteet paalla - flirttailu, suuteleminen ja
koskettaminen ilman vaatteita

Vihredssa kategoriassa sinulla on vaatteet paallasi. Voit
olla olohuoneessa, keittiossa, kaytavalla, sohvalla tai
makuuhuoneessa. Kortit kertovat flirttailusta,
suutelemisesta, laheisyydesta ja koskettelusta vaatteiden
ulkopuolella. Kiinnita erityista huomiota siihen, mista han
pitda - saat sen uudelleen myohemmin. Kun molemmat
haluavat enemman, siirryt keltaiseen luokkaan.

Oranssi — Alusvaatteet - intiimi kosketus ja kevyt
suullinen nautinto, ei tunkeutumista

Kun siirryt oranssiin kategoriaan, aloitat alusvaatteista.
Kortit voivat sisaltad alusvaatteiden siirtamista tai
riisumista, mutta niissa ei saa olla tunkeutumista.
Suutelua, koskettamista, ulkoista stimulaatiota, kevytta
suuseksia ja vibraattorin kayttéa kehon ulkopuolella
voidaan kadyttaa, jos molemmat haluavat. Anna hanen
vastauksensa ohjata tahtia. Kun molemmat haluavat
enemman, siirryt punaiseen luokkaan.

Violetti — Yhdynta - hanen ilonsa ensin

Violetti luokka on yhdynnan luokka. Asennot ja tekniikat
on valittu niin, ettd han nauttii mahdollisimman paljon:
rauhallinen aloitus, hyvat kulmat, kasi tai vibraattori
matkan varrella ja selkedt sanat. Kortit kertovat, mita
asentoa kaytetaan, ja usein joku teista valitsee. Jotkut
kortit kaantavat huomion ja antavat hanen tarjota hanelle
iloa - ei koskaan hanen kustannuksellaan. Kun molemmat
haluavat tutkia hieman enemman, siirryt mustaan
kategoriaan.

Jylhyys — Pelin villeimmat - rohkeat asemat,
dominanssi, isku, reunat ja tehokkaammat lelut,
lopetussanoilla ja jalkipeleilla

Villiys on pelin intensiivisin luokka. Taalla paastat irti
rajoituksista, joita muiden kategorioiden on saastettava
hanta: vahvempi havainnointi, selkeampi ohjaus, rohkeat
asennot ja villimpi peli. Kehys on kiinted - molempien
taytyy selvasti haluta jokainen kortti, sovit yhteisesta
lopetussanasta ennen kuin aloitat, ja "seis" lopettaa
kaiken valittomasti. Tama sisaltaa rohkeat ja voimakkaat
asennot, tiukemman ohjauksen ja turvallisen
kiinnityksen, ldimayksen ja hiuksista vedamisen
turvallisissa paikoissa, reunojen ja orgasmin hallinnan,
vahvemmat ja kaksoislelut seka yhdella sormella
anaalikosketuksen kotona. Ei hengittavia leluja, ei
aarimmaisia lampatiloja, ei koskaan anaaliseksia. Paata
aina rauhalliseen jalkivaikutukseen ja l[aheisyyteen.

Keltainen — Yksityinen huone - aistillisempi, ei silti alasti
Kun siirryt keltaiseen luokkaan, siirryt makuuhuoneeseen
tai toiseen yksityiseen huoneeseen. Voit riisua yhden tai
useamman vaatekappaleen, mutta kukaan ei saa olla
taysin alasti. Alusvaatteet sdilytetaan. Kortit voivat sisaltaa
aistillista riisumista, koskettelua vaatteiden alle,
suutelemista, hierontaa ja suorempaa laheisyytta, mutta
alasti ei silti kannata olla. Kdyta kortteja opettaaksesi
hanen suosikkipaikkojaan koskettaa. Kun molemmat
haluavat enemman, siirryt oranssiin luokkaan.

Punainen — Alaston - maaratietoinen esileikki, hanen
ilonsa keskella

Kun menet punaiseen kategoriaan, olet alasti. Tama on
esipelin luokka: suora mielihyva kasilla, suulla ja leluilla,
voiteluaine tarvittaessa ja tekniikat, jotka voivat tuottaa
orgasmin - painottaen erityisesti nautinnon rakentamista
rauhallisesti ja tasaisesti. Seuraa vastausta, ala suorita.
Yhdynta kuuluu violettiin kategoriaan - kun olette
molemmat valmiita siihen, menette sinne.

Musta — Askel pidemmalle kuin violetti - uudet paikat ja
uusi ilo, edelleen turvassa

Musta kategoria menee askeleen pidemmalle kuin violetti.
Taalla tutkitte kehojanne enemman, uusilla asennoilla,
uusilla kulmilla ja uudella nautinnolla — edelleen
turvallisesti, rauhallisesti ja rajojen sisalla. Ei anaaliseksia.
Ei akrobatiaa. Ei mitaan, mika tuntuu painavalta tai liian
aarimmaiselta. Kevyttd anaalikosketusta yhdella sormella
voidaan kayttaa vain, jos molemmat selvasti haluavat sita.
Silloin on kaytettava runsaasti liukuvoidetta, lyhyita
kynsid, rauhallista tahtia ja selkeda suostumusta. Tama on
aina valinnaista.



Pelitilat

Avoin peli: Kaikki paakategoriat on valittu. Vaihda
luokkaa milloin haluat.

Ensimmainen kipina: 3 vihreada korttia, 2 keltaista
korttia, 1 oranssi kortti.

Romanttinen pyorea: 2 vihreaa korttia, 2 keltaista
korttia, 2 oranssia korttia ja 2 punaista korttia.

Intiimi hetki: 2 vihread3, 2 keltaista, 2 oranssia, 2
punaista ja 2 violettia korttia.

Intohimoinen kierros: 2 korttia kaikista
kategorioista: vihrea, keltainen, oranssi, punainen,
violetti ja musta.

Ekstaattinen finaali: 4 oranssia korttia, 4 punaista
korttia, 4 violettia korttia, 2 mustaa korttia ja 2
jokerikorttia.

Apuvilineet

Voit kayttaa: Voiteluaine - Hierontadljy, jota sietaa
intiimi iho - Side - Vibraattori - Dildo tarinalla -
Hierontapuikko - Womanizer tai muu paineaaltolelu
- Penis rengas - Pehmea huivi tai yksinkertaiset
hihansuut - Vedenpitava vibraattori - Tyyny - Peili -
Rauhallinen musiikki - Plaid - Pyyhe - Lohduttaja
Vakaa tuoli ilman pyoria

Apu on aina vapaaehtoista, ellei toisin sovi.

Kayta mieluiten vesipohjaista voiteluainetta lelujen
kanssa, jos olet epavarma.

Kayta voiteluainetta suoraan kasien stimulaatioon,
vibraattorin kayttoon, kuivumiseen, pidempiin
istuntoihin, perdaukon kosketukseen tai silloin, kun
jokin tuntuu kitkalta nautinnon sijaan.

Hierontadljya kaytetaan parhaiten ihon
ulkopinnalle. Ala kayta 6ljya lateksikondomien
kanssa.

Kuinka nostat tasoa
Aloitat aina vihreasta kategoriasta.

Kun molemmat haluavat enemman, jatat
tyostamasi kasan pois ja siirryt seuraavaan
luokkaan. Sinun ei tarvitse nostaa tiettya maaraa
kortteja. Voit kayttaa yhta korttia, useita kortteja tai
lopettaa milloin haluat.

Tempo ja kesto
Korteissa olevat ajat ovat suuntaa antavia.

Kortit on suunniteltu lyhyille kierroksille, joten voit
nostaa enemman kortteja ja saada vaihtelua. Voit
aina jatkaa korttia, jos molemmat pidat siita, tai
lopettaa aikaisemmin, jos se tuntuu luonnolliselta.



Jalkeenpiin Liite
Vietd muutama minuutti pitelemalla toisiaan. Voit Tyokorteista on lyhyt versio itse kortissa. Taydelliset

vapaasti sanoa: ohjeet lOytyvat erillisesta sijaintikirjastosta

e yksiasia, josta pidit yhdistetyn PDF:n takana.

e yksiasia, joka tuntui hyvalta Tulosta korttiarkit kaksipuolisesti ja valitse "kaanna
e yksiasia, jonka haluaisit tehda uudelleen pitka puoli". Kaytd mieluiten 200-300 g/m?
mattapahvia.

Sanasto
perineum: Sukuelinten ja peraaukon valinen alue.

reunus: Rakentaaksesi orgasmia, rauhoitu ja
rakenna uudelleen.

paineaallon lelu: Lelut, jotka stimuloivat
ilmapulsseilla térinan sijaan, esim. naisentekija.

asemakortti: Kortti taydellisilla ohjeilla kuudessa
vaiheessa: asennus, kulma, tempo, kadet, tarkistus
ja saato.



