Percakapan, jeda dan
penyesuaian

Berbicara sambil Anda bermain. Penerima selalu
dapat meminta lebih banyak, lebih sedikit, lebih

lambat, sudut yang berbeda, jeda atau berhenti
sepenuhnya. Anda tidak perlu safeword.

Orang yang memberi harus mendengarkan dan
menyesuaikan tanpa membuat masalah. Jika ada

yang terasa tidak pasti, berhenti, peluk satu sama lain

dan cari tahu apa yang terasa benar selanjutnya.

PERCIKAN - kartu pendamping

Sesudahnya

Habiskan beberapa menit untuk saling peluk. Anda
mungkin mengatakan:

satu hal yang Anda sukai
satu hal yang terasa enak

satu hal yang ingin Anda lakukan lagi
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